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Die praktische Bedeutung von nebenläufigen und ver-
teilten Software-Systemen hat in den letzten Jahren
stetig zugenommen. Hintergrund dessen ist u.a. der
Wunsch nach unternehmensweit (und auch darüber
hinaus) verbundener Infrastruktur, die Verfügbarkeit
leistungsfähiger und bezahlbarer Netzwerk- und Rech-
nertechnik sowie die allgemeine Durchdringung von
immer mehr Lebensbereichen durch Kommunikations-
und Informationstechnologie. Das Internet und die zu-
nehmende Verbreitung von Mobilkommunikation re-
volutioniert hierbei die geschäftlichen Abläufe und
führt damit einhergehend zu einem beschleunigten
Wandel der Anforderungen an eine Vielzahl unter-
schiedlicher Systeme. Wirklich überzeugende oder
weithin akzeptierte Konzepte zur Entwicklung solcher
Systeme sind jedoch nicht in Sicht. Eine der wesentli-
chen wissenschaftlichen und wirtschaftlichen Heraus-
forderungen in diesem Bereich sind geeignete Me-
thoden zur angemessenen Beschreibung und Berück-
sichtigung des dynamischen Verhaltens nebenläufi-
ger/verteilter Software-Systeme. Insbesondere werden
Methoden zum Entwurf nebenläufiger/verteilter Sy-
steme benötigt, die sich nicht nur Spezialisten, son-
dern auch den Softwareentwicklern in der betriebli-
chen Praxis erschließen. Zu berücksichtigen ist hier-
bei, daß derartige Systeme aufgrund ihrer inhärenten
Eigenschaften bzgl. des Entwurfs weit mehr Proble-
me bereiten als konventionelle Systeme. Zusätzlich un-
terliegen diese Systeme auch einem ständigen Ände-
rungsdruck und müssen gleichzeitig hohen Anforde-
rungen bzgl. Zuverlässigkeit und Durchsatz genügen.
Heutige Programmiersprachen erfassen Eigenschaften
wie Verteilung und Nebenläufigkeit aber auch tech-
nische Aspekte wie Ressourcenverwaltung, Lastaus-
gleich und Ausschluß von Verklemmungen auf einem

zu niedrigen Abstraktionsniveau. In der Folge ist diese
Klasse von Systemen aufgrund der hohen Komplexität
nur schwer zu entwickeln und warten.

Vor diesem Hintergrund hat der achte Work-
shop der GI-Arbeitsgruppe GROOM (GRundlagen
der OO-Modellierung) im Gebiet der (visuellen) Ver-
haltensmodellierung nebenläufiger/verteilter Systeme
tätige Arbeitsgruppen aus Industrie, Wirtschaft und
Wissenschaft zusammengebracht, um die verschiede-
nen Ansätze vorzustellen und in einem gemeinsamen
Forum zu diskutieren. Die insgesamt 15 Beiträge des
Workshops spiegeln hierbei die verschiedenen Aspek-
te des geschilderten Problemfeldes aus theoretischer,
konzeptioneller und praktischer Sicht wieder. Konkret
wurden von der Agenten- über die Echtzeit- bis hin
zur Workflowmodellierung eine Vielzahl unterschied-
licher Anwendungsgebiete betrachtet und die Erfah-
rungen in diesen Bereichen ausgiebig diskutiert. Der
Workshop umfaßte Sessions zu:

• Praxis der visuellen Verhaltensmodellierung,

• Anforderungen und Ansätze zur Verhaltensmo-
dellierung,

• Verfeinerung und Vererbung/Subtypisierung,

• Workflowmodellierung,

• Semantik und Analyse von Modellen sowie

• Agentenmodellierung.

Neben Erfahrungsberichten aus kommerziellen Pro-
jekten [Weh00a] wurden Arbeiten zum Design von Re-
gelkreisen in der Steuerungstechnik [PBS+00] mittels
UML sowie zur Echtzeitmodellierung mit der UML



im Allgemeinen [San00] vorgestellt. Im Bereich Work-
flowmodellierung wurden sowohl Beiträge zur Integra-
tion von EPKs und Petrinetz Sichten [MR00a] sowie
erweiterte Korrektheitsbegriffe für Workflows [DD00]
diskutiert.

Ebenso bildeten methodische Aspekte zur Bewälti-
gung der spezifischen Probleme beim Design von ver-
teilten Systemen [MS00] einen Themenschwerpunkt.
Dieser umfaßte mit [Tab00, KLL+00] auch konkrete
Modellierungsansätze. Die Betrachtungen in diesem
Bereich wurden ergänzt durch Beiträge zur Agenten-
und rollenbasierten Modellierung [DHK00] sowie zur
Petri-Netz basierten Agentenmodellierung [MR00b].

Bei der Modellierung verteilter Systeme spielt ei-
ne hinreichend präzise Semantik ein wichtige Rolle.
In diesem Zusammenhang wurde ein Konzept zur Be-
schreibung der UML-Semantik durch Metamodellie-
rung [HHS00] vorgestellt. Vertieft wurden die semanti-
schen Betrachtungen durch Arbeiten zu Verfeinerung
[vdB00] und Subtyping [Weh00b] und den sich dar-
aus ergebenden Auswirkungen für die Systemmodel-
lierung. Ebenso wurden Beiträge vorgestellt, die sich
mit der modularen Verifikation [Pin00] von verteilten
Systemen sowie der Überprüfung der Konsistenz für
Anforderungsspezifikationen [Sch00] befaßten.

Zusätzlich zur stark dialoggeprägten Vorstellung
der einzelnen Ansätze, wurde der Workshop abgerun-
det durch Arbeitsgruppen zu den Themen:

• Praktische Relevanz und Anforderungen an die
objektorientierte Verhaltensmodellierung,

• Workflow, Agenten und objektorientiertes Design
sowie

• Verfeinerung, Subtypisierung und Verifikation
von objektorientierten Modellen.

Die Ergebnisse dieser Arbeitsgruppen wurden im
Rahmen einer eigenen Session im Plenum vorgestellt
und diskutiert.

Der Tagungsband des Workshops inklusive aller
Beiträge [GP00] steht in elektronischer Form zur
Verfügung und kann über die folgende Web-Seite be-
zogen werden:
’http://wwwmath.uni-muenster.de/cs/u/versys/
archive/2000/Techreport0024/tr2400.html’.

Weitere Informationen zum Arbeitskreis GROOM
sind zu finden unter:
’http://inf2-www.informatik.unibw-muenchen.
de/GROOM/’.
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gungen in OMTroll Verhaltensdiagrammen. In:
[GP00], Seiten 70–77.

[San00] Sandner, Robert: Developing Distributed Sy-
stems Step by Step with UML-RT. In: [GP00],
Seiten 43–50.

[Sch00] Schätz, Bernhard: Formalizing Chisel Speci-
fications. In: [GP00], Seiten 78–85.

[Tab00] Tabeling, Peter: Der Modellhierarchieansatz
zur Beschreibung nebenläufiger und verteilter
Systeme. In: [GP00], Seiten 19–26.

[vdB00] Beeck, Michael von der: Behaviour Speci-
fications: Equivalence and Refinement Notions.
In: [GP00], Seiten 33–35.

[Weh00a] Wehler, Joachim: Visuelle Verhaltensmodel-
lierung in kommerziellen Projekten. In: [GP00],
Seiten 1–5.

[Weh00b] Wehrheim, Heike: Subtyping patterns for ac-
tive objects. In: [GP00], Seiten 38–42.


