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Kurzfassung:

Obwohl die komponentenbasierte Softwareent-
wicklung in einigen Bereichen, wie z.B. bei der
Entwicklung von Benutzungsoberflichen, sehr er-
folgreich praktiziert wird, hat sie sich insgesamt
jedoch nur mifig etabliert. Ein Grund hierfiir ist
in erster Linie in der Komplexitit der jeweiligen
Komponententechniken zu sehen. Vor allem die
Komposition von Softwarekomponenten sollte je-
doch so einfach wie moglich sein, denn gerade
dieses Prinzip stellt einen entscheidenden Erfolgs-
faktor fiir den Einsatz einer Komponententechnik
dar, wie das Beispiel der Benutzungsoberflichen
belegt.

Das Ziel dieser Dissertation ist es daher, einen
Ansatz zu realisieren, mit dessen Hilfe Kom-
ponenten auf einfache Art und Weise in ein
Softwaresystem integriert werden konnen. Die
Grundidee hierbei ist, den generativen Ansatz
mit dem komponentenbasierten zu kombinieren:
Komponenten werden in ein leicht zu verste-
hendes Modell auf hohem Abstraktionsniveau
eingefiigt und anschlieBend auf Knopfdruck in
das Softwaresystem hineingeneriert. Hierzu wur-
de zunichst eine Notation entwickelt, die es
ermoglicht, UML-Modelle um kompositorische
Aspekte zu erweitern, denn bisher bietet die
UML, die sich mittlerweile als Standardnotation
in der Industrie etabliert hat, in diesem Bereich
keine ausreichenden Ausdrucksmittel an.

Da moderne Anwendungssysteme in der Re-
gel aus mehreren Schichten bestehen, die auf un-
terschiedlichen Computersystemen ablaufen und
iiber das Netzwerk miteinander kommunizieren,
ist es auch h&ufig erforderlich, eine Komponen-
te entsprechend dieser Architektur in Teilkom-
ponenten aufzuteilen. Da Komponenten dieser
Art in der Regel einen kompletten Geschéftspro-
zess oder ein Geschéftsobjekt in Benutzungsober-

fliche, Fachkonzept und Datenhaltung realisie-
ren, werden sie daher als Business Components
bezeichnet.

Wihrend sich die iibrigen generativen Ansétze
auf die Betrachtung einer Schicht beschrinken,
wird in dieser Arbeit ein Ansatz realisiert, mit
dessen Hilfe Business Components als Ganzes in
die Einzelteile — Client und Server — einer drei-
schichtigen Anwendung hineingeneriert werden
konnen.

Ein weiterer Grundgedanke dieser Arbeit ist
es, dass auch Funktionalitit existiert, die sich
nicht sauber in einer Komponente lokalisieren
lasst. Von der aspektorientierten Programmie-
rung beeinflusst wurde daher eine Generatorkom-
ponente entwickelt, die durch Generierungsscha-
blonen und Weaving Points parametrisiert wer-
den kann.

Zusétzlich wird hierdurch das Problem gelost,
dass auch fiir Komponenten mit einer spezifi-
schen, benutzerdefinierten Schnittstelle eine An-
bindung generiert werden kann: Der Komponen-
tenentwickler realisiert neben der Komponen-
te eine Generierungsschablone, die zusammen
mit der Komponente ausgeliefert wird. Wird die
Komponente in das Modell eingefiigt und der Ge-
nerierungsprozess angestofien, liest der Generator
die Generierungsschablone ein und erzeugt eine
fiir die jeweilige Komponente spezifische Anbin-
dung.



